
BfiflPRESTO 







ごあいさつ 


このだびは、バンフレストのスーバーファミコンソフト、 r スレ 
イやーズ」をお買いあげいだだき、誠にありがとラございます。 
ご座用前に、取扱い方、使用上の注 i など、この「取扱説明-」 
をよ<お読みいただき、正しい使用法でご愛用<ださい。なお、 
この「取扱説明書」は大切に保管して<ださい。 

のご is 

•ご 使用後は AC アダプタをコンセントから必ず抜いておい 
てください。 

•テ レビ画面からできるだけ離れてゲームをしてください。 

❻長時間ゲームをする時は、 il 康のため、1時間ないし2時 
間ごとに10分〜15分の小休止をしてください。 

せいみつきき S〆 たん おんどじメうけんか しよう ほかんおよ 

精密機器ですので、極端な温度条件下での使用や、保管及 
び強いシヨックを避けてください。また絶対に分解しない 
でください。 

❹ 端子部に手を触れたり、水にぬらすなど、汚さないように 
してください。故障の原因となります。 

•シンナー、 ベンジン、アルコール等の揮発油でふかないで 
ください。 

•スーパー ファミコンをプロジェクシヨンテレビ（スクリー 
ン投影方式のテレビ）に接続すると、残像現象（画面ヤケ） 

が生ずるため、接続しないでください。 

, - 【 ii ± の篓筌に_するご is 】 - N 

I れた较麄ゃ、1続して*時藺にゎたるプレイは、 iiiS ましく 
ありませんので避けてください。また、ごく稀に、強い光の刺激や、 
点滅を受けたり、テレビ画面等を見たりしている時に、一時的に筋 
肉けいれんや、意識の喪失等の症状を経験する人がいます。こうし 
た症状を経験した人は、テレビゲームをする前に必ず医師と相談し 
てください。また、テレビゲームをしていて、このような症状が起 
きた場合には、ゲームを止め、医師の診察を受けてください。 
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そんなリナ = インバースが、言己憶をなくしたところから、 

ものがた9 はじ 

この物語は始まります。 


たいじ はじ たい C たからさが tH 

ゴブリン退治から始まって、ヒドラ退治や宝探し、宝の 


ちず ぬす はんにんさが ひきう 

地図を盗んだ犯人探しまで引受けてしまうリナ。 


かたな こうい まほう つか 

ライバルのナーガ、刀マニアのレミー、高位の魔法の使 


える僧侶シルフイールなど、さまざまな登場人物に振り 


回されながら、リナ=インバースの冒険が始まる。 


はたして、リナ=インバースの記憶は戻るのか？ 


その先に待っているものは？ 
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ぉ 3 > < 

ラルティーク王国 
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えんがんしよこくれんごう 

沿岸諸国達合 


せいおうこく 

tz ィル ーン聖王国 
















ただ つか かた せつめい 

ここでは、コントローラーの正しい使い方について説明し 

せんとうじ まほう こうげき かく せんたく 

ます。戦閼時の魔法や攻撃、各コマンドの選択などについて 

せつめい 

説明します。 



•キャラクターの移動 
フィールドマップや H ] 1 、 ダ 
ンジョンなどで主人公達を 
東西南北それぞれの方向に 
移動させるのに使用します。 
•カーソルの移動 
買し、物や作戦変寅などコマ 
ンドの選択時に上下左右に 
動かすときに使用します。 





•防御（バトル時） 

戦闘中に敵からの攻撃を防御するときに使用します。 

春にげる（バトル時） 

戦闘中に敵から逃げるときに使用します。 
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# コマンドの決萣 
各コマンドの選択画面で 
選択したものを決定する際 
に使用します。また、会話 
中に▼が出た時に押せばメ 
ッセージの送りが出来ます。 

鲁コマンドオープン 
通常のモードで押すと、ステータスや作戦などの変更 
するコマンド表示ウインドウが現われます。 



ボ?ン 


# コマンドのキャンセル 

A ボタンで選んだコマンドをキャンセルするときに使 
S します。 



參便利ボタン（はなす、しらべる） 

はなす、しらべるなどを自動的に選択し実行します。 

#ダッシュ 

町の中を移動する際に、早く移動できます。 


スタ-卜 籲 ゲームスタート 

ボ^ 7 ンゲームを始める時に使用します。 



がめんよ だ 

#コンフィグ画面呼び出し 

コンフィグの設定画面を呼び出します。 

せんたく 

#コンティニュー•スタートの選択 

タイト ル 画面時に コンティニュ ーかスタートかを選択 

するときに使用します。 















CONTINUE 

すでにデータが記録されている 
場会 ： はタィトル®®に CON - 
TINUE と表示されます。 

ここで、 A ポタンを押すとこの 
画面になります。ここで、「はじ 
める」を選ぶと、前に記録し 
た状態からプレイを再-するこ 
とが出来ます。一度に記録でき 
る日記は3つまでです。力ーソ 



さいかい にっき えら けってい 

ルで再開したい日記を選んで決定してください。 


「にっきをけす」を選んだら、記録してある日記の中から 
消したい S 記を選んで決定します。 

「にっきをうつす」を選んだら、記録してある日記の中か 
らコピーしたいものを選び決定します。それをどこの場所 
にうつすか決めて実行します。 
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ほうほう 


セーブ 方法 


ゲ_厶中、いろいろな m に窺われるミーナに II しかけるこ 
とで、日記にこれまでの冒険を記録してもらうことができ 
ます。 


❶ ミーナに話しかけると、「記録 
してあげましようか」と聞い 
てきますので、「はい」を選ん 
で A ボタンを押します。 

❷ どの日記に記録するかを選ん 
で A ボタンを押してください。 
すでに3つの日記に記録され 
ているときは消しても良い日 
記を選んで、 A ポタンを押し 
てください。 

❸ 記録がすんだあとで、ミーナ 


が日記を見るかどうか聞いて 
きます。見たい場合は、「はい」 
を選んで A ボタンを押してく 
ださい。 

❹ このままゲームを続けるかど 
うか聞いてきます。続ける場 
会 ： は「はい」をやめる場合は 
「いいえ」を選んでください。 
尚、やめる場合はリセットボ 

お でんげん s 

タンを押しながら電源を切っ 



てください。 
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まち ひと かいわ ばいばい やどや 

町では、人と会話をしたりアイテムを売買したり、宿屋に 
泊まつて傷ついた体を治すことが出来ます。 



仲間全員の HP と消費した MP を 
回復出来るところです。 

宿屋も大きくなると、泊まれる 
ft 屋も*龥も増えてきます。そ 

ねだん かいふく どあい 

れぞれ、値段や回復の度合いが 
わってきます。宿屋に入った 
ら、受付でチ I ックイン。泊ま 

へや りようきん かくにん けってい 

れる部屋の料金を確認して決定 
してください。 



やどや かいふくりつ 

宿屋の回復率 

ふつう 

30% 

スイート 

50% 

ロイヤルスイート 

100% 


(す 1 )や 

薬屋 


体力を回復する薬屋、どく消しや、マヒなどの状態を回復 
してくれる薬を買ったり、売ったりできます。ダンジョン 
などでの戦闘の前に必ず買っておきましよう。 

薬屋に話しかけ、薬を買うのか何か売るのかを—します。 
何を買うのか選んだら+字キーの左右で ft いたい個数（丨〇 
ケまで）を選んで決定>してください。個数に合わせて金額 
が表示されます。 
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よろずや 


ここよろず屋では武器、防具、 
道具を売ったり買ったりするこ 
とが出来ます。 

「かう」を選ぶと「ぶき、ぼうぐ、 
どうぐ」の中から買いたいもの 
を選んで、決;^してください。 
その後、買いたい数置を—定し 

きんがく かくにん うえ けってい 

金額を確認の上よければ決定ポ 
タンを押します。ただし、武器 
と防具は I つずつしか買えませ 
ん。これで買い物が出来ました。 



ぶき ぼうぐ そうび わす 

武器や防具は装備を忘れずにしてください。 


まどうしきょうかい 

魔道士協会 


ここでは、リナたちの「魔法理 
論」を教えてもらったり、魔法を 
修得したりします。 

「魔法理論」はここで、話をする 
事により教えてもらう事が出来 
ます。これにより「魔法理論」 

のレベルが 上がり、使う ことの 
出来る「魔法」の数が增えます。 
魔道士協‘には必ず図#館があ 



まほう なか t しょかん て はい 

ります。魔法の中には、この図害館でしか手に入らないも 


のもいくつかあります。本棚を調べてみましよう。ただし、 
魔法理論のレベルより上の魔法は理解未可能として覚える 


ことが出来ません。 
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つうし*う l ; 以ぅ1;バ 


各種 コマンドについて 脱明します。話したり調べたり、 ア 
イテムを使ったりまたは作戦を変更したりするとき には、 
このコマン ド入力画面を開きます0 

町やダン ジョ ンなど移動画面のときに使えるコマンドは6 
種類です。+字キーの上下左右で使いたいコマンドを選ん 
で';^定します0コマンド入力画面には、各コマンドの他に 
現在持っている金貨の枚数と、さくせん名と各キャラクタ 
一の HP と MP の現在値が表示されます。 



47 

36 


HP 583 
HP 0 


HP 1360 
MP 300 


はなす 

耔などてを 4 るときに S ぃ 

あいて む じっこう 

ます。相手のほうを向いて実行 
してください。 
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7 イテム 

¥キヤラクターの鼻っているアイテ 
ムリストを表示します。アイテムに 
は2禮鉍あり、アイテム I は町で買 
える通常アイテムがアイテム2はイ 
ベントなどにより入手出来る特 g ア 
イテムのリストが表示されます。 

アイテム I か2を選んだら「つかう」 

「つめる」「すてる」のどれかを選ん 
で決定してください。鹵备[アイテム 
などの場合誰に使うかを選んで:^定してください。 

し5ぺ S 

パーティーの 一番 前にいる人の農の 

まえ たからばこ ほんだな しら し 

前の宝箱や本棚を調ぺるときに使 
用します。手にいれたアイテムは自 
動的にアイテムウインドウの中に乂 
ります。 




C3V 1 ks 9 ^ ins 、 f 



«1 lu 

H ；- ^3^ 色…を 
匿 TOM ■仙▲細 ■ ii«W 謂热 to 


ま155 

負‘した仲間や毒などのステータス 
の異常を治す時に使用します。魔法 

つか じ•うじ えら ___ 

ほ使うキャラクターを+字キーで選 GISSZSQCEZE ^] 

CiBEi b3ESy 

ぶと、その右のウインドウに使える ” 


BaWEBMBEM ^ 


まほう ひょうじ まほう なか 

魔法が表示されます。その魔法の中 

つか まほう え■ら しょうひ 

から使いたい魔法を選ぶと消費 MP 
が表示されます。誰に?吏うか選んだ 
ら、コマンドを実行してください。 
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つぶさ 

キャラクターの状態を i たり装備をするコマンドです。そ 
うびかステータスを+字キーで選び k 定します。 


そろび 1 

パーティーの装備を変えるとき 
に使います。装備を変えたいキ 
ャラクターを選ぶと現在装備し 
ている武器防具などが表示され 
ます。 

いて武器など装備中のアイテ 
ムに力ーソルを合わせると、装 
備可能アイテムウインドウが表 
示されます。 

装備をはずすときは「そうびし 
ない」を実行します。はずした 
吳 A はに奇 ii ァィテ 
ムウインドウに入ります。装備 
^■能ウインドウの武器防具と持 
ち変える際のステータスの変 / t 
がサブウインドウに表示されま 
すので、よく考えて装備してく 
ださい。 




ひだ9がわ げんざいそうぴ ぶ 

左側が現在装備している武 

きぼうぐ あたい 

器防具の ステータス 値です。 

みぎがわそうびへんこうご 

右側が装備変更後です。 


そうびによって変化する ステー タスは、「運」「素早さ」「物 

0こうげきりょく ぶつりぼうぎょ*)ょく まほうこうげきりょく まほうぼうぎょりょく 

理攻擊力」「物理防御力」「魔法攻擊力」「魔法防御力」の6 
種類です。武器や防具によっては、 この 6 つのステータス 
のうち「物理攻擊力」は上がるが「魔法攻擎力」が下がる 


といったものもありますので、キャラクターの特性に合わ 


せて装備させてください。 
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ステータス ■ 

げんざい たち 

現在のリナ達 
が一 目で良く 


ステータス 


.い/ :( レベル） 


まほうりろん 

籲魔法理論 


•じょうたい 

•4M 

•HP 


•運 

すばや 

•素早さ 

ぶつりこうげきりょ（ 

•物理攻擊力 

ぶつりぼうぎよりバ 

•物理防御力 

まほうこうげきりょく 

參魔法攻撃力 

まほうぼうぎよりょく 

•魔法防御力 


•EXP 

•あと 

_ メ ッ セージ 



敵と戦って経験値を得ると、レベルが上がります。 
ここには現在のレベルが表示されます。 

現在の魔法理論のレベルが表示されます。これによ 
り覚えられる魔法が決まります。 

毒などのキャラクターの状態が表示されます。 
キャラクターの名前が表示されます。 

キャラクターの体力です。0になると死んでしまい 
ます。 

キャラクターの魔力です。魔法を使う毎に消黄され、 
無くなると魔法が使えなくなります。 

てき こう tf き かいひ りつ 

敵からの攻撃を回避する率です。 

こうげ# し'參 人ばん さゆう 

キャラクターの攻撃の順番を左右します。 

こゆう こうげ#り〆 そうびひん こうげ# 

キャラクターの固有の攻撃カプラス装備品の攻撃力。 

こゆう ぼうぎょ 1 ^; そうび ひん ぼうぎょり〆 

キャラクターの固有の防御カプラス装備品の防御力。 

* ほう こうげ S”（ そうび ひん こうげ 

魔法をかけたときの攻撃カプラス装備品の攻撃力。 
魔法をかけられたときの防御カプラス装備品の防御 
力です。 

けいけんち せんとうし♦う9ょ3じ て はい 

経験値、戦闘終了時に手に入ります。 

次のレベルまでに必要な経験値の数です。 
キャラクターについてひとこと紹介します。 


じ*うじ S ゆう た み 

+字 キーの 左右で他の キヤ ラク ターのステータスを 見るこ 
とが出来ます。 


※ステータス画面で、 A ポタン（決定ボタン）を押すと魔法のリスト 

ひじ U げ げ かく*ほうりろん 

が表示されます。+字キーの上下でウィンドウが上下し、各魔法理論 

ごと まほう げんざい おぼ うI； 

のレベル毎の魔法リスト（現在までに覚えたもの）が表示されます。 
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めいれい 

さくせん ■ 


このスレイヤーズは基本的に戦闘は(人工知能）によつ 

おこな せんとうじ さくせん き 

て行います。ここでパーティーの戦闘時の作戦を決めてお 
くことが出来ます。+字キーの上下でカーソルを動かし、 
s 定します。決定したさくせんは右のウィンドウに表示さ 
れます。 


作戦の説明 


レアイ うご なかまたち たたか 

A I で動く仲間達をプレイヤーが戦 


『いうことをきいてね/』 


『かかってきなさい /J 


『もんど一むよ一よ/』 



『わたしにあわせて/』 


ったり魔法をかけたり状況に応じて 
思い通りに命令出来ます。 

敵の攻撃に合わせて戦います。魔法 
攻擊や武器攻擊を自動的に選んで戦 
います。 

ぜんてき たたか こうげき さいだい 

全力で敵と戦います。攻撃は最大の 
防御なり、すばやい攻擊で敵を倒し 
ます。 

リーダーが攻擊指定したものに対し 
てパーティー全員が秦中攻撃を行い 
ます。 

魔法同時攻擊（同種系の魔法を重ね 
る）を狙っていきます。 

自分の個性を最大限に生かして戦い 
ます。 


※注意スレイヤーズのキャラクター達はとっても個性的でわがま 
ま。プレイヤーが r いうこときいてね/』で行動を命令しても、性格 
によってはその通り行動しないことがあるから注意してください。 
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コンフイグ . 

メツセージスピードや操作ボタ 
ン、 ウインドウのカラーなどを 
自由に言 I 定‘することが出来ます。 



► メッセージスピード 


I 〜6までの6段階の設定が出来ます。丨が一番早いス 
ピードです。 

I サウンド 

ステレオかモノラルの好きなほうを選べます。 

.コントロー ラー 

ば あい 

ノーマルの場合、コントロ_ 

つ ii 、 かた せつめい 

ラーの使い方で説明したボタ 
ンの配置になります。カスタ 
ムを選んだら、ボタンの設定 
画面になります。「けってい」 

「ちゅうし」「べんり」「ダッシュ」「にげる」「ぼうぎよ」 
「コン フイグ」の7項目のボタ ン 設定が可能です。各項目 
のところに力ーソルを合わせて、使いたいボタンを押せ 
ば設定が出来ます。すべて設定が終わったら EXIT を選ん 
で決定してください。 



參ウインドウ カラー 


■ 7までの8 


RGB それぞれを0 

だんかぃ ちょう t つ 丘ゆ; 5 

段階の調節で自由にウインドウ 
カラーを変えることが出来ます。 
ここで、変えたウインドウカラ 
一は戦闘中も含めて全てのウイ 
ンドウに対応しています。 
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せんと今 u 

基本的には AI 戦鬪という形をとりますが、さくせんを『い 
うこときいてね/」にしても、場合によっては命令を無視 
してそのキャラクターの性格に沿った行動を起こすことも 
あります。 



コマンド が 使えます。コマンド 
は全て+字キーで選択し、決定> 
ボタン（基本は A ボタン）で決 
まします。キャラクターの順番 


は、素早さのパラメ 
こうげき 


攻擊 


たか ほう さき 

—夕一が高い方が先になります。 


攻擊を選択すると、現在装備している武器と物理攻撃力 
( NAC ) が表示されます。ここで、決定した後どの敵キヤラク 
ターを攻擎するかを決定し実行します。 


まほう 

魘法 


魔法を選択すると、力ーソルの位置の魔法と現在のキャラ 
クターの MP が表示されます。下の魔法ウインドウの中には 
使用奇能な魔法と消 ; 費 MP が表示されています。ぜいたい魔 
S を•字キーで選んで、 A ボタンで決定してください。単 


たいまほう ぱあい てき こうげ# えら 

体魔法の場合は、どの敵キャラクターを攻擊するか選び、 


ぜんたいまほう ばあい じっこう 

全体魔法の場合はそのまま実行します。 
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とくしゆ 

特殊 

遄峯の鉍とは S ぃ、14鉍な鉍ぁるぃは答荃を转ぅとき 

に使います。 

キヤラクターそれぞれがイ画性的な特殊コマンドを使用しま 
す。 


しヽレザ 分 V * 少ノ 

特殊コマンドの内容 


『さくせん』 


『かくしワザ』 


『とつげき』 


『キツイひとこと』 


『みだれぎり』 


『せいなるちから』 


『うばいとる』 


『いあいぬき』 


『せいぎのてっけん』 


『きょうきのまで』 


戦闘中にパーティーの作戦を変更出来 
ます。ただし1ターンにはなりません。 
普段は使わな I 、強力な魔法を使って攻 
_する 。 

モンスター1体に高いダメージを与え 
る。 

彼#の言葉で、敵に精神的ダメージを与 
える。（敵の動き^-時的に封じます） 

敵を数回にわたり、見境なく斬りまく 
る 0 

みかたぜんいん かいふく こうげきほじよ まほう 

ける。 

蘇から签怠を i ぃ i る。 

—擊で敵にとどめをさす。 

M 荃 m に謹爵な彘夫を為ったパンチが 

A ぶ 。 

つうじ4う たか こうげきりょく も まほう 

通常よりも高い攻撃力を持った魔法を 

發っ。 
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ぼうぎょ 

防御 

踩嚭の採赛になり、綠の每に秘え4けるダメージを分ら 

します。他の行動はとれません。 

とうそう 

逃走 


戦闘を回避するときに使います。味方のキャラクターの HP 
や MP が少ない時など危険な時に使います。ただし、必ず逃 

そうで# かぎ 

走出来るとは限りません。 


どうぐ 

道興 

驗11¥に掩ってぃるを411 
します。おべんとうなどの回復 
アイテムやキュアポイズンなど 
の毒消しなどを使います。 
道具を選択すると、力ーソルの 

いち どうぐ げんざい どうぐ し，るい 

位置の道具と現在の道具の種類 

ひょうじ した 

が表示されます。下のウインド 
ウの中には道具とその個数が表 
示されています。 

つか どうぐ じ♦うじ えら 

使いたい道具を+字キーで選ん 



けってい かいふく どうぐ ばあい 

で、 A ボタンで決定してください。回復の道具の場合は、 

なか たいしよう えら じっこう 

パーティーの中から対象を選んで実行してください。 


H くごひ15 

バトル 略語表 

HTP :ヒットポイント 

SPD :すばやさ 

まほうこうげき”； 

MAC :魔法攻擎力 

MGP :マジックパワー 

ぶつりこうげ# 4( 

NAC :物理攻撃力 

まほうぼうぎょりょ； | 

MDX :魔法防御力 

LUK : 運 洛中率） 

ぶつりぼうぎょ 1 )〆 

NDX :物理防御力 

ATR :ダメージ耐性| 
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氮キヤ,クタ'^ «« 


S キャラクターは、 M の攻擊あるいは地形等によって以下 
の权態になることがあります。元の状態に回復させるには 
アイテムまたは魔法を使用します0 


春『戦闘不能』 

•rij 

•『盖る j 

•『赫』 

•riltj 

•『福じ j 


HP が0の状態です。 

じ/じょ げんしょう 

徐々に HP が減少していきます。 

ねむ せんとう さんかでき 

眠らされて戦闘に参加出来ません。 

か A だ A ひ ろ 11 ^ で 数 

体が麻痺して動くことが出来ません。 

てき みかた くべつ こうげき 

敵、味方の区別なく攻撃します。 

まほう しようて•き 

魔法が使用出来なくなります 


※これらの状態は、戦闘シーンの中のキヤラクターの表情でも表 
現されます。 




とくてい まほう 

特定の魔法が2つ 


V 、じよう か名 

以上、重な 


つたと 


お げんしよう 

きに起こる現象です。「わたしにあ 


さく*ん まほうこうげき ばあい お 

わせて / J の作戦で、魔法攻擊をした場合によく起こりま 


す。もちろん他の作戦でも起こりま 
す。組み合わせによっては、威力が 
倍增したり打ち消し合ったりします。 
ただし、これはこの魔法とこの魔法 
を組み合わせれば必ず起こるといっ 
たものではありません。いわゆる r ク 
リテイカルヒット」のようなもので 
す0 
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ま 《 う u 3 ん tfo 

瓜獻職 システム 棚 供 


このスレイヤーズには、魔法理論システムが採用されてい 
ます。魔法理論とは、魔法を覚えるために必要な知嫌のこ 
とで、主人公の成長とともにレベルアップしてゆきます0 
つまり魔法理論のレベルが上がれば覚えられる魔法の数が 
増えるのです。 

魔法理論はレベル1〜レベル10まで10段階のレベルがあり 
ます。 


まほうりろんし i > うとくほうほう 


魔法理論修得方法 

基本的には、魔道士協会などで、 

ひと おし し•う 

人に教えてもらうことにより修 


得する奉が出来ます。ゲームを 
進めていき、人と出会っていく 


とだんだん修得していきます。 



まほうし!>うとくほうほう 

魔法修得方法 _ 

いか ほうほう し•うとく かのう 

以下の3つの方法により修得することが可能です。ただし 


自分の「魔法理論」のレベルより上の魔法は理解不可能な 
ため覚えることが出来ません。 


まほうりろん しゅうとく おぼ 

① 魔法理論をあらたに修得したときに覚える。 

まどうしうかい としょかん ほんだな しら おぼ 

② 魔道士協会の図書館の本棚を調べて覚える。 

まほうしょ てい おぼ 

③ 魔法書（アイテム）を手に入れて覚える。 
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望に物理攻擎力が i がります。 
装備することを忘れずに。町の 
よろずやで購入することが出来 
ます。 

參 ナイフ . 5枚 

參 クラテイウス . 12枚 

參 ソードプレイカー……25枚 

•カタール . 40枚 

參 ショートソード . 32枚 

•ロン クソード . 50枚 

•バスター ドソード…250枚 
•クレー トソード……800枚 

參ジャ ベ 1 J ン . 15枚 

參 ロンクスビア . 110枚 

•八 ルバード . 160枚 

_ パイク . 540枚 

•メイス . 76枚 

•フレイ ル . 130枚 

•モー ニンクスタ-200枚 

籲 モール . 360枚 

•ナックル . 3枚 

參 スパイクナックル……8枚 
參バ クナク . 18枚 
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望に物理防御力が上がります。装備す 
町のよろずやで嫌入することが出来ま 


防具名 値段(金貨） 

•ローブ . 20枚 

# レザーアーマー . 50枚 

•ラメ ラ アーマー ……150枚 
參 チェインメイル……200枚 
參 ミス 1 J ルアーマ -1000枚 

參 ブーツ…" . 5枚 

•レック ガード . 12枚 

參 マント . 10枚 

•ミス リルマント……400枚 

參 ショルターガード…300枚 

_ イヤリング . 10枚 

•ネックレス . 60枚 

•ア ミュレット . 120枚 
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アイテム 1 = 通常 アイテム 


町のよろずやや薬屋で購入することが出来ます。体力を回 
復したり、毒を消したりダンジヨンから脱出したりとリナ 
=インバース達の冒険を助けてくける—要なアイテムです。 


アイテム名 


こう 9パ 

効 力 

おべんと 5 

まい 

1枚 

HP0« 

はちみつ 

まい 

2枚 

// 

ぎよ 5 そろざい 

まい 

5 枚 

// 

ヒールポーシヨン 

10 銨 

// 

キュアスタン 

20 鞍 

ぜんかいふく 

HP 全回復 

キュアポイズン 

まい 

3枚 

縁の M 

キュアパラライズ 

6筱 

マ匕の回復 

ガルータのランプ 

5000枝 

HP、MP 全回復 
ステータス羹雀箇每 

クモのいと 

15鞍 

ダンジョン脱 S 

あっちいけそ 5 

まい 

3枚 

エンカウント率下げ 

マジックス t ^ーン 

まい 

15 枚 

MP 隨 
















议 ” プに ， ue 

スレイヤーズのワールドマップは、大きく分けて6つの国、 
地域に別れています。この各国（地域）間の移動および国 
の中の移動は、この地域間の‘動マップ上で行います。 
イベント（シナリオ）の進行に梃って行ける範囲が広がり 
ます。ひとつの国および地域内の依頼などのシナリオを全 
てクリアしないと次の国に進めません。 



がめんした ない ひようじ ばしょ いどうか 

画面下のウインドウ内に表示されている場所にのみ移動可 
能です。4■字 キーの 卫下でウインドウ内を スクロール させ、 
衿きたい地名を選んで涘定'します。 

がめんし•ょうぶ げんざい し•じんこうたち くに ちい# めいしよう ひょう 

画面上部には、現在、主人公達がいる国や地域の名称が表 
示されています。途中重要アイテムのワールドマップを手 
に入れると、全体マップを見ることが出来ます。 
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议串，,タタ Hi 於 


とうじよう こせいゆた なかまたちしよう 

それでは、スレイヤーズに登場する個性豊かな仲間連を紹 



♦キヤニ— 

あにかたきねら 

リナを兄の仇と狙5 

ひとち/^ 

も人違いだった。 

かんちが はげ ひと 

勘違いの激しい人。 
モンスターに 
とつげぎする 


そのパワーは 


ほか ま 

他に負けない。 


♦リナ=インバース 

し，じんこう 

(主人公） 

この ゲームの 主人公 
であり、リナと 
呼ばれている。 


であり、 

趣味は盗賊いじめ。 

「盗賊殺し」「漆黒の魔$」 
「ドラまた」など数々の 
呼び名を持つ。 







♦クレア 

すうはい まどうしみなら 

リナを崇拝する魔道士見習いの 

おんな こ てき 

女の子。さついひとことで敵に 

せいしんてき あた 

精神的ショックを与えます。 


♦ナ-ガ 


自称リナのライバル。 

まほう かん 

魔法に関しては 

たか ししつ も 

かなり高い資質を持っている 
がドジである。 


♦アメリア 

- 3まほうとしだいいちおういけいしょうしゃ 

白魔法都市第一王位継承者 


フイル王子の娘で、 
と正義感が強く、 
その為ならどんな 
敵でも怖くない。 





K レベルアップ 


戦闘を转い、 M を M し経験値を獲得し、一定の経験値がた 
まるとレベルアップします。 

レベルアップ すると、各 ステータスの 数値が上がります。 
ただし、魔法理論については経験値に関係ありません。 


キヤラクター毎のレベルアップ 

スレイヤーズでは、レベルアップは戦闘に參加する全ての 
キャラクターにあてはまるシステムではありません。原作 
の小説上で「強い」とされているキャラクターについては 
レベルアップしません。 

Mi キャラクター 


レベルアップあり 

レベルアップなし 

リナ：インバース 
キヤニー 
レミー 

ブラックフォックス 
クレア 

シルフイール 

ナーガ 
ガウリイ 
アメリア 
ゼルガデイス 


せんとラしゅうりょう 


戦闞終了 


せんとうし*うりょうじ せんとう 

戦鬪終了時に、これまでの戦闘 


かいすうせんとう すうかくとく 

回数、戦闘のターン数、獲得し 
た経験値が- 1 括して表示されま 


す。 



圃■■圍 


せんとう U う9よう けいけんち ばい 

※1ターンで 戦闘終了す ると 経験値が 2 倍もらえます。 
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ISs ゲ=^ ムオ ="/ 卜 


•パーティー全員の HP が0になったとき（死亡ではない） 
_パーティー全員が行動不能のステータス状態になったとき 


以上のときに、ゲームオーバーになります。ゲームオーバ 
—になると、パーティーはいちばん最後にセーブした町の 
病 P 達に戻されます。 



かねきんか 


お金【金貨】 


このスレイヤーズでは、通常の戦闘で敵を倒してもお金は 
手に入りません。お金を稼ぐ方法は基本的には次の方法の 
みです。例外的に敵を倒して手に入れることもあります。 


① 依頼（シナリオ）をこなし報酬を得る。 

とうぞく きんぴん ごうだつ 

② 盗賊のアジトなどにいって金品を強奪する。 

たからばこ しゅ 

③ 宝箱から入手する。 


※盗賊団は一定の時間が経たないと復活しませんので、続けて何 
度も行くことは出来ません。 
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まほうらん 

瓜麿^-竇 


魔法には、精霊魔法の（火、氷、土、風、精神）の5つの 
属性と黒魔法、白魔法、補助魔法の全部で8つの系統があ 
ります。 


みかた 

※表の見方 


まほうめい U う 

魔法名称 


まほうりろん I たいしょううひ 

魔法理論 LV 対象消費 MP 


こうかせつめい 

効果説明 


炙 M をネ!げっけ、 

囑祐♦にダメ-ジを ¥ ぇます。 

m - 1 

lLV.ll X M\ 5 

複数の炎の矢を発生させて、相手に投げ 

つけます。 


ii とにさく爺し、 i つに灸链をま 
吉散らします。 

し V 4 

てきぜん 

敵全 


1 バース ト•フレア 

かえんけいさいきょう じ，もん くうかん ひか たま せい 

火炎系最強の呪文。空間に光りの球を生 

成し、蒼白い炎を吹き上げます。 

1 LV .9 | M |30 


■た^ ぇます。 

1 フ U —ズ•ア□一 

複数の氷の矢を発生させて、相手に投げ 

つけます。 

1 \ /1 てきたん 

LV .1 敵単 

5 

ESSS 2 Q 99 

麄 M の尜のつぶてを、箱丟に符けま 
す。 

皇\』 てきぜん 

LV .4 敵全 


| デモナ•クリスタル 

isami ] 

から▲ぃ鉍を荛笙させ、を MS 
させます。 
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=:ぇます。 

1 デイル•ブランド 

術者を中心とする環状エリアを爆発的に；; 
吹吉上げます。 

LV .2 m 5 

メガ•ブランド 

デイル•プランドの強化バージヨン。 

LV .5 15 

ダグ•八ウト 

突 A がの i と花し、箱♦の採を I き 
ます。 

LV .7 M 30 




空気を発生させ、 

あいて あた 

相手に ダメージを 与えます。 


" v .2 T m I 5] 

S の矣を菝ち、 _ i をうちきります。 

エアロ •ボム 

EiiA を 荏 i の 曇崭で翹 けさせます。 

LV .5 il 15 

^ V . bI M 筌 30 

邊 i した S が美と花し、 Mi に答串する 
と同時に破裂します。 


■パ:， 


せいしんせかい hH りよう 

精神世界の力を利用して、 

あいて あた 

相手に ダメージを 与えます。 



ひか9 やり あいて な 

! lv .3 m 

E 

光の槍を、相手に投げつけます。 

ブラム•プレイザー 

i い i の歯を菝ちます。 

■ \ / n てきぜん 

LV .9 敵全 

[eo 

ラ•テイルト 

せいれいまほうさいきょう じ，もん せいしんめん あいて 

精霊魔法最強の呪文。精神面から相手を 

lv.io m 

H 

滅ぼします。 
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こうげきせんもん まぞく 

攻擊専門の魔法で、おもに魔族の力を 
^ i ) X . にダメ-ジを箄えます。 


圖 swiViigya 

"v.3| ^ |10 

オレンジ色の筅球を、 li の場所で弾け 
させます。 

LV.4| ^ 1 20 

尔さな 1 ぃ绿が Mii を i えて Mi8 を 
粉砕し、辺りの大地を^かせます。 

^9EEB3 

™V.5| ^ 1 30 

Mi を籥串するまで、します。 m 劣は 
飛竜が消し炭と化す程。 

ダルフ•ソーク 

X をの蠢な另と花して、箱杀を 
切り吉ざみます。 

LV.6 

1 ■ 1 40 

ダイナスト•ブレス 

i A 串の罙芬が _ まって箱辜を MS させ、 

こなごな ふんさい 

粉々に粉砕。 

LV.7 

てきぜん 

敵全 

150 

KSfckVilBH 

1 LV.B 1 縫 1 60 

i 笙した i の幫が、箱 iiA して妾 ¢2 

みます。 

ラグナ•ブラスト 

isi の Ml で、 i の 1 が崁き ± け、荛笙 
するプラズマで相手を消滅させます。 

1 \ / 〇 てきぜん 

LV.9 敵全 

[Z 

ドラグ•スレイブ 

i 矗 iisi の晓芰。 S ドラゴン M に ii 
発された技で威力は絶；^。 

■ \ / てきぜん 

LN/.10 敵全 

[9^ 



36 


































M なるエネルギーで、回復を 


ILV - 1 1 味単 1 5 1 

•レ办 7 〇 

個人の |] 復能另を一時的に増 矢 させ傷の 
回復を促します。 

デイクリアリイ 

i 、 南 i などの Si を ii します。 

■ \ / 〇 みたん 

LV .3 味単 

8 

WSBSBBM 

ii にある「 A 」 を Hi の抹芮に i り么ん 
で復活させます。 

| lv . io | 森箪 

10 


味方をサボ-卜します。味方のステ-タス 
変化の呪文は-回しか効果がありません。 


スリービング 

WKHm^rnKt 

箱♦を詰らせます。 

バゼル•ウイン 

ll 芳の砉箪さをアップさせます。 

し V .3 

I みたん | 

味単 

IZ 

デイム•ウイン 

d 芳の feiiS 另をアツプさせます。 

1 LV .5 | [|簞 | 

[Z 

ダーク •ミスト 

M い i を箱丟の歸つにさせ答¥¥を 
+ けます。 

産、/ 〇 てきぜん 

LV .6 敵全 


ダルク•バー ヾ 

tf 

箱♦のを卡げます。 

1 LV .7 I M 

0 



d 芳の iiiMi 另をアップさせます。 

し V.B 

みたん 

味単 


[ l - V .9 1 g|l | 9 

A^i の Si を io 、 箱暴の矗另を1普じ 
ます。 

| LV .9| ^ | J 0 

縫の4謀（ふ m ) に紐す 
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ゲームの内容について、電話でのお高い4わせには、一切 
お答えできませんので、ご了承ください。なお、ゲームの 


ヒントはファミコン専門誌をご覧下さい0 


おことわり 

商品の企画、生産には方全の注意をはらっておりますが、ゲ_厶内容が非 
常に複雑なために、プログラム上、予期できない不都合が堯見さ t る場合 
が考えられます。万一、誤動作などを起こすよろな場合がございましたら、 
弊社まで御一報ください。 


お父さま、お母さま方へ(必ずお読みください） 

このたびはパンプレスト製品をお買い上げいただき、まことにありがとうございます。品質 
管理には万全を期しておりますが、万一お気付きの点がございましたら、バンダイグループ 
お客さま相談センターまでお問い合わせください。なお、お問い合わせの際には、住所•氏 
名(保護者）•電話番号と、お子さまのお名前•お年も必ずお知らせください。 


•バンダイグループお客さま相談センター 


東京都台東区駒形 2-5-5 〒111-81 

&03-3B47-6666 

電話受付時間/月〜金曜日（除く祝日）10〜16時 

※電話番号はよく確かめて、おまちがえのないよう御注意ください。 


発売元 



橡式会社パンフレスト 

東京都台東区雷門 2-16-9 〒111 


バンプレストはバンダイグループの一社です。 


FOR SALE and USE IN JAPAN ONLY. 
BUSINESS USE and RENTAL PROHIBITED. 

本品の輸出、使用営業及ひ貸貸を禁します。 


31_儿_コフ SZ 3 ZT は任天堂の商標です。 






